F@@m@

Sq\:e : H j\ﬂc : 34 DEU'F'LE . @ontinent ( | ’ét’ier . @evaliev Lame du @empb
DEEcripticn :

J"

a@ Voies (g"‘ @ Avantaqes @ éta.t de sancé

ALLle ENTOT
Bon 00000

Borre sance Mﬂyen <1 O O O O O
empatl‘&ic . 2 Cravg <2 000O0O

C{}mbati'\fité . 5 Aisance Fincxnci‘eve 4

Créacivicé: | Desavantaqes Critique -3 OO 0O O
Rﬂiﬁﬂﬂ 5 2 Lerc d’esprit '

Ideal : = Survie: 3

RRARERL Domraines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
O000O0+(CrREA:T ) OOO0O0O0+(rRAI: 2) @@®OO00O+(rAI:2) OOOOO+(CREA1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
00000 comB:5) OO0O0OO+(EMP:2) ©O00O0®®:(IDE: §5) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Epées 6 Disc: Disc : Conn. du Temple © Disc:
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
O000O0+EMP:2) @@OO0O0+EMP:2) @@®0O000O+(comB:5) OO000O0O+(comB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}f:
Q®@O0000+(rAI:2) 0O0000+(rRAI: 2) @@®O0O0O0+(EMP:2) @@OOO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :
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Masse d'armes dom: 2 Att:10/5Def: 9 Rap:7 R 'C1' &
Epée longue - Of.f'c”si‘f 'J-Pl .
p g dom: 3
Att:1/6 Def: 8 Rap:7 Q0000
dom: Défcnsi\-'c A rmures :
o Att:9/4 Def: 10 Rap: 7 Cuirasse continentale (3) LI
R“-}“dc Pavois du temple (1) .

dom: Att:10/5Def: 8 Rap: 8

) : (Mouvement
Potenciel : | Att: 0/0 Def: 10 Rap:7
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Lieu de naissance : Reizh - Région de Crail et Leacach - Urbain
@ I YisToire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Adversaire - Ruseur - Violence

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 10

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : mrsticisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 7 Instinct: © Orientation : R acior»elle Dnss' e 5
i :

Traits de caractére - QuaLité : DisciPLiné
Déf'aut : ]:roicl

Subversion: ]
émot iViTé : 2
Daufe k 2

CuLPabiLité : 5

@ Points dCxpérience: Resce: 30 Tozal: 100

Faits marquants :
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