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CaC/Tir
2aguc.poignard.couteay oy | Att:6/10Def: 12 Rap: 8 q
apidiTé :
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Att:8/12 Def: 10 Rap: 8 OO0
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g Att: 4/8 Def: 14 Rap: 8 Cotte de cuir (1)
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dom: Att: 6/10Def : 10 Rap: 10

z ) (MNouvement
Pozenciel : 2 Att: /0 Def: 14 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

1 pieges a loup 2 PA Chapeau fourré 4PB O & Biraise
briquet 4 PB Gants de peau 4 PB

: . Q & A=zur
corde 10 m 1PA 5 jours de ration 5 PA
Lanterne conso 2h par litre 1 PA 1i Beaume *1 4PB 5 & Givre
litre de huile *2 8 PB 5 bandages 5SPB
Tunique de laine 6 PB Tente 1 PA Obje Ccs PT"é cie uwx
Manteau de fourure 1pa Sac de couchage 4PB
botte de marche §PB

Ceinture de cuir 4PB

Braie de laine 5 PB

@ Artefact @Ar’ts de combac

Archerie Q0000 O0000 00000
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Lieu de naissance : Reizh - Reégion de Crail et Leacach - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Violence

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
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Dn551ﬂn : 1}
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Subversion : 3
Déf'cxut - Buceé

émot iViTé : Ik
Daufe 4 3

Culpabilize: |
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