
Alane Kayn akura nihoto
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Extraction de Flux 6
Réparation d'artefacts 6
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Dague,poignard,couteau 1

Arbalète 2

Marteau d'artisan 2

Épée courte 2

3

CàC/Tir

5/3 11 5

8/6 8 5

2/0 14 5

5/3 8 8

0/0 14 5

Cotte de cuir (1)

Nébulaire

sac à dos

sac en toile avec l'orbe

1 Dagues

1 lame rétractable dans la botte

Des flacons d'encre

Plumes

Parchemins

Serviette de cuir

Trousse de précision

Arbalète

épée courte

outre en peau

bouteille en terre cuite

grappin

1 mètre de corde 

briquet à silex 

pied de biche 

mortier

piège à loup

manteau de fourrure

10 / 10 3 / 3
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A 25, Alan Kain avait entamé une série d'études sur l'extraction de Flux Végétal, en optimisant les machineries. Il comptait présenter

ses travaux pour obtenir le titre de «Scientör». Mais Alan se retrouva victime d'un sabotage ; le jour de son examen fut un échec cuisant

et un désaveu de ses compétences. L'identité du coupable reste un mystère, même s'il soupçonne des laborantins en manque d'argent.

Depuis, il s'acharne à récupérer réputation et influence, ce qui n'est pas chose aisée.

Reizh - Région de Bald-Ruoch - Urbain

Bourgeois

Adversaire
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5 8 Instinctive

Paranoïa

Qualité : Contrôle de ses émotions

Défaut : Immoral

Reste :  7         Total :  137


