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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain

@ hif;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Adversaire

A 25, Alan Kain avait entamé une série d'études sur l'extraction de Flux Végétal, en optimisant les machineries. Il comptait présenter

ses travaux pour obtenir le titre de «Scientdr». Mais Alan se retrouva victime d'un sabotage ; le jour de son examen fut un échec cuisant

et un désaveu de ses compétences. L'identité du coupable reste un mystére, méme s'il soupgonne des laborantins en manque d'argent.

Depuis, il s'acharne a récupérer réputation et influence, ce qui n'est pas chose aisée.
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