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A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:5/2 Def: 13 Rap:7
, , Ra]:)iclité ;
Epée courte dom: 2 Of'f'cﬁswc
Att:7/4 Def: 11 Rap:7 QOO0 0O0)
s Deéfensive Armures :
T Att: 3/0 Def: 15 Rap: 7 Cotte de cuir (1)
Rnpidc
dom: Att:5/2 Def: ]l Rap: 9

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL E 2 Att:0/0 Def: 15 Rap: 7

@ équipement @ Crésor

Rossignol O & Braise
Boussole
O P g -

Carnet & crayon

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources
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Rirndach

Exalzacion A\K Clux
Score: 11/ 11 Yf

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hiﬁtﬂif‘e Classe sociale : Clerge

Revers : Rumeur

N¢ dans une famille nombreuse dans une grande ville, il s'est tourné vers la religion aprés une expérience traumatisante lors de son

service militaire.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : mrsticisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience : 4 Instinct: O Orientation : Inscinccive

Passion : 2

Traits de caractére - Quchité : ]ntuitif:

Subversion : 1}
Déf'cxut - AT iconf'ovmiste

Crrocivicé - 5
Daute k 3

Culpabilize: |

@ Poincs d€ xpérience: Resce: 10 Tocal: 100

Faits marquants : Pendant une nuit de sommeil lors de manceuvres militaires, son unité a disparu sans laisser de
traces. Etant le seul "survivant", il se pose beaucoup de questions, et les gens se posent aussi beaucoup de questions sur lui.

Pour lui, il ne fait aucun doute que son unité a été la proie d'un phénomene paranormal.
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