
Môrc Crôm

H 23

Mercenaire alcoolique et antipathique, aime boire et se battre, relativement lent d'esprit c'est cependant un guerrier aguéri (ainsi qu'un coureur de jupon)

Osag Combattant

5

1

3

3

3

3 3 3 3

5 1 3 3

1 1 5 5

3 3 1 1

Aisance financière 5

Endurant

Fort

Chanceux

Dépendance

Ennemi

Esprit faible    x2

O O O O O 
O O O O O 
O O O O 
O O O O 
O 

9

3

●

●●●●●
+1

Combat à mains nues 6
Épées 6

●●●

●

●●●
+2

●●●
+1

●



Epée longue droite Osag 3

Épée courte 2

Arc court 2
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Il a quitter son île natale pour fuir ses obligations familiales, à savoir un mariage arrangé pour augmenter le rang social de sa famille, en

réponse à cette trahison, le frère de sa fiancée s'est lancé a ses trousses afin de la ramener devant l'autel (ou dans la tombe). Depuis il

écume les bars et les bordels, acceptant des basses besognes afin de financer ces frasques.

Taol-Kaer - Île aux Cairns - Rural

Noblesse

Séquelle
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6 8 Instinctive

Frénésie

Qualité : Combatif

Défaut : Insensible

Reste :  10         Total :  100

Il a gagner le concours de mangeurs de jambons de sa ville natale, ce qui lui a donner une grande

notoriété chez la guilde des bouchers.


