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: uit ca famille depuis des siecles, ils sont atteint de lycantropie, lors de moment de stresse intense cette malédiction
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' que moyen de controler cette malédiction. Mais il est poursuivi par une organisation qui est au courent de ¢a malédiction q.lm;ug.r
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Faits marquants . Iven est traumatis€ depuis ¢a premicre transformation, a son réveil il découvrit sous ces yeux son
meilleur ami, déchiqueté et presque entiérement dévoré, c'est aprés avoir regardé ces main qu'il découvrit que c'était lui qui - :

avait commis ceci.




