F@@m@

Nom : @orric‘& @ucjduaL
H ,Ek,(flc - 21 DeuPLE . @ri-@{azel,

Degc 11 Ption . Dassionné, voir obse¢dé par La recherche, Yorric:k cherche & découvrir Les véricés du mwonde

]Ducur-: @ ) )aitfe@vaqon
(] )ét’i(—:f’: @)agientiste

Sexe:

*3@ Voies @

?‘b

m

(&) Avantages &)

ALLte tnﬂuent

Ccacde sancé

Bon

Cﬂmbﬁti'\fité - Aisance Fincxnci‘eve ] O O O O O

Chancex Moyen -1 OOOOO
en‘}Pthl‘&ic: - 3 Lecere Grﬂ've D O O O O
Créacivice: Y4 Désavantaqes Critique -3 OO O O

Laid A .

gonie O
Rﬂiﬁﬂﬂ 5 5 (Mal encendanc |
Viqueur: 9

Craumacisme

Idéal : 2 E

”'“‘\"'\"\"'\"'"“T\?
\..\.\h..\..-\.}

@ MArTisarac

Q@@ OOO+(CREA: 4)

@ mat}ience:

00000 (A 5H)

Domaines & Dtsc:l‘l:)LlﬂES

@ Dc rception

OO0000O+(rRAI: )

Survie: 3

/‘/Q/'V‘/“'/""
C/-..A/JJJ

@ chré senTatTion
OO0O0O0OO+(CrREA:4)

Bonus : Malus : Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~1

Disc : Disc : Extraction de Flux o Disc: Disc :

Disc : Disc : Raffinage de Flux 6 Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Combac au C. @ (Milicu Nazurel "@-Driér*c '“@'Scierﬁcc
®@O0000+(comB:1 ) ®OO0O0O0+EMP: F) OOO0O0O+(IDE: 2) Q00000 (rRAI: §)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
O000O0+EMP:3) O0000+EMP:S3) 0O0000+(comB:1 ) OOOOO+(comB: 1)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@'erudicion @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ VOT’CAI}E
Q0000+ (rRAI:F5) @OO00OO+(RAI: §5) O0000+(EMP:3) @OO0OO0O+(EMP: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A res

Marteau d'artisan

dom: 2
Baton dom: 2
dom :
dom :
dom :

Do cenciel . 2

@ écluipemc:ﬁt

10 parchemins vierges

2 fioles d'encre noire et 2 plumes
5 herbes analgésiques

10 bandages propres

5 baumes cicatrisants

Gants et ceinture en cuir
Tunique et cape en lin

Bottes de marche

Couverts, gobelet et bol en bois
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Bourse et outre en peau

Besace et Sac a dos

Lot d'hamegon et Canne en roseau
Briquet a silex

Grappin avec 10 metres de corde
Sac de couchage
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Sequelle

N¢ dans une famille noble, il recu une éducation stricte qui lui a fait découvrir les sciences et la magience. Trés intéress€ par ce dernier

et profitant des ressources de sa famille, il a fait énormément de recherche dessus afin de venir un magienciste.
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Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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emotivité ¢ 3
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@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

j Faits marquants : Lors de ses nombreuses expérimentations, alors qu'il extrayait le flux, un incident un survenu le
rendant en partie sourd et défiguré. Pour éviter les remontrances de ses professeurs et de sa famille, il décida de partir un

voyage, le temps que tout le monde se soit calmé.
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