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Lieu de naissance : Gwidre - Region de Gorm Caladh - Rural

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : Rumeur - Solicude

N¢ dans une famille d'artisans, Jak n'a jamais connu la grande richesse. Curieux et inventif, il créa dés son plus jeune age de
nombreuses machines et de nombreux outils, parfois fonctionnel, parfois non. A I'age de 17 ans, sa famille ainsi que son "village
nomade" furent entierement rasés. Etant une fois de plus parti a I'aventure seul, il est devenu le seul survivant. Depuis se jour, il voyage

au gres du vent, allant de ville en ville, de village en village, permettant au plus offrant de s'offrir ses services d'inventeur.
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p : Faits marquants : Alors qu'il se promenait en forét, son village fiit totalement rasé. Quand il fit de retour, il ne

trouva personne, mis a part du sang au sol. Il en déduisit donc qu'il était le seul survivant, et parti a I'aventure seul... Suite a

R f-:-' __ un malentendu entre son pere et un noble, ce dernier a juré de réduire la famille de Jak en cendre. N'ayant pas réussi a
‘ tuer Jak, il le poursuit au grés de ses aventures et fait tout pour l'assassiner. Jak est Musophobe, il a peur des rats et des

souris. Cela peut parfois s'étendre sur d'autres rongeurs.



