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Lleu de naissance : Gwidre - Region de Gorm Caladh - Rmul. i
Classe sociale : Arcisan
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fam;lle d'artisans, Jak n'a jamais connu la grande richesse. Curieux et inventif, il créa des son plus j J_eune a,g,érdglh Wi 3

machines et de nombreux outils, parfois fonctionnel, parfois non. A 1'age de 17 ans, sa famille ainsi que son "village n_,,_,_h '
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un malentendu entre son pére et un noble, ce dernier a juré de réduire la famille de Jak en cendre. N'ayant pas réussi i ¥
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; ) tuer Jak, il le poursuit au grés de ses aventures et fait tout pour I'assassiner. Jak est Musophobe, il a peur des rats et des

\ souris. Cela peut parfois s'étendre sur d'autres rongeurs. LA T
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