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CaC/Tir
Pague,poignard.couteau dom: | Att:10/7Def: Il Rap: 8 R 4
apidiTé :
Francisque dom: 2 Of'f'cﬁsh-c }'
Att:12/9 Def: 9 Rap: 8 OO0

Epee longue dom: 3 Deéfensive Armures :

. Att:8/5 Def: 13 Rap: 8 Bouclier rond (1)

Rn.l_'uclc Cotte de cuir clouté (2)
dom : Att:10/7Def: 9 Rap: 10

z ) (Mouvement
Dﬂtﬂnt‘CL E 2 Att: 0/0 Def: 13 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Cape de voyage en laine Outre en peau 5 & Braise
Gant en cuir Sac de couchage

R P g -
Sac a dos Lampe a huile
Besace Un litre d'huile 2 & Givr'e
Bourse en peau Lot d'hamecon et sa canne de roseau
Briquet a silex Obje Ccs PT"é cie ux
Bol en bois

Gobelet en bois
Assiette en bois

Couvert en bois
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : Adversaire

Petit dernier d'une fratrie de trois, il a deux grande sceurs, ces parents sont tous deux des artisans (Ebénisterie). Depuis son plus jeune
age, des le troisieme cercle, Addaf a fait preuve d'une affinité a manier les armes, méme factices. Son talent lui a ét¢ d'autant plus utile
lorsqu'au cours d'une sortie du village les enfants furent victimes d'une attaque de brigands. Malgré ses prouesses martiales 1'un de ses

camarades fut mutilé, il perdit son pouce droit, ce qui brisa ses réves de barde. "Bleiz" le tient pour responsable de sa déchéance.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O000O0 O0O0O0O0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: [=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice D Cravers &

Conscience : 4 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére - Quchité : 1nc1épenc1cxnt

Subversion : 1}
Défaut : lmPuLsif'

emotivité ¢ 2
Daute 4 3

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 3 Toral: I3

Faits marquants : A survécu a une attaque de bandits.
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