
Addaf FINMARK Quentin
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Dague,poignard,couteau 1

Francisque 2

Épée longue 3
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CàC/Tir
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Bouclier rond (1)

Cotte de cuir clouté (2)

Parade

Cape de voyage en laine

Gant en cuir

Sac à dos

Besace

Bourse en peau

Briquet à silex

Bol en bois

Gobelet en bois

Assiette en bois

Couvert en bois

Outre en peau

Sac de couchage

Lampe à huile

Un litre d'huile

Lot d'hameçon et sa canne de roseau
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Petit dernier d'une fratrie de trois, il a deux grande sœurs, ces parents sont tous deux des artisans (Ébénisterie). Depuis son plus jeune

âge, dès le troisième cercle, Addaf a fait preuve d'une affinité à manier les armes, même factices. Son talent lui a été d'autant plus utile

lorsqu'au cours d'une sortie du village les enfants furent victimes d'une attaque de brigands. Malgré ses prouesses martiales l'un de ses

camarades fut mutilé, il perdit son pouce droit, ce qui brisa ses rêves de barde. "Bleiz" le tient pour responsable de sa déchéance.

Taol-Kaer - Duché de Tulg - Rural

Artisan

Adversaire
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4 9 Instinctive

Frénésie

Qualité : Indépendant

Défaut : Impulsif

Reste :  3         Total :  113

A survécu a une attaque de bandits.


