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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ I VisToire Classe sociale ;: Arcisan
RE\-"EI’S . SéqueLLe - Chance

Artisan dans une échope de la ville, il travailler les objet magique et d autre trache manuel, il adore crée et découvrir ,c est pour cela qu

il partit en voyage.
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Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé -@)‘C A— @_

Conscience : © Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive .
Da551ﬂn : 3

Traits de caractere : Qualicé : 1nventif'

Subversion : 1}
Déf'cxut : RePLié sur soi

émo‘civité : 2
Daute ; 5

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants . Petit 1l était fasiner par les objet magique et leur utiliter, mais il 1 était d aventage devant des objet

trés compléxe.
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