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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif‘;t’oire Classe sociale : Paysan
Revers : Solicude

Cro a depuis longtemps commencer la chasse du fait que ces parents chasser également. Cependant un jour ou ils chassaient en famille

une créature a tuer ces parents, depuis ce jour cro survie en foret et va trés peu en ville. Ils parcourent les bois en quétent de la chose

qui a tuer ces parents.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: [=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persorralice -i@)travﬂ-rs (@-

Conscience : O Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractere - Qualiceé : Coufcujeu)c

Subversion : 3
Déf'cxut : lmPuLsif'

emo‘civité ¢ ]
Daute 4 3

Culpabilice: 3

@ Points dCxpérience: Resce: 30 Tozal: 100

Faits marquants : Parents morts, vie uniquement de sa chasse et de la revente de peau
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