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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Tuaille - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers :

Galadril a grandi dans le village de Caiginn, en Taol Kaer, il a été ¢élevé par les damathair avant d'étre recueilli par le démorthen Wailig,
qui lui a enseigné 1'art du sigil rann et les savoirs démorthen classiques. Ayant appris que sa famille a été massacrée par un morcail, il a

décidé de vouer sa vie a les traquer.
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