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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : SéqueLLe - Solicude

née dans une famille d'artisast, il apprend le métier avec son pere, il développe des talent dans la mécanique en réparent les mécanismes
de la ville. il entre tot dans une école de magientiste ou il y perfectionne ces talents d'artisans et d'ingénieur, il y apprend aussi le
systeme de machinerie utilisé par les magientistes. tres jeune, ces parents décede a cause de lui car il a explosé€ leur maison alors qu'il
tenté de fabriqué un nouveau matériaux, depuis il essai d'oublié ceci en buvant beaucoup. Il fit aussi un service militaire ou il devint

doué avec les armes a distances.
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@ Doints He _xpét-'ience : Resce: 45 Cocal : 100

: Faits marquants : Mort de ces parents par sa faute, perte de la quasi totalité de son audition et de sa jambe gauche a

cause de I'explosion de 1'accident de la maison.



