
Balthazar Schilf Matthis charpei(...)

H 30

Cupide, petit, et infirme. Un vieux plein d'idée et d'ingéniosité

Continent Magientiste
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Ingénierie 6
Machinerie magientiste 6
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Arbalète 2

3

CàC/Tir

3/7 10 4

6/10 7 4

0/4 13 4

3/7 7 7

0/0 13 4

Cotte de cuir (1)

Outils d'artisanat (marteau, clous, sci(...)
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Née dans une famille d'artisans il apprit très jeune avec son père à réparer les machinerie de la ville, il commença donc à étudier les

science de l'ingénierie et devint magientiste

Reizh - Région de Bald-Ruoch - Urbain

Artisan

Séquelle - Solitude

●●●

5 8 Instinctive

Confusion mentale

Qualité : Ingénieux

Défaut : Immoral

Reste :  40         Total :  100

Devint quasiment infirme de sa jambe gauche et perdit beaucoup d'audition suite à un accident

lors d'une expérimentations. Toute sa famille mouru sous ces yeux lorsque il mis deux accidentellement à sa maison


