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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain

@ hif‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : SéqueLLe - Solicude

Née dans une famille d'artisans il apprit trés jeune avec son pére a réparer les machinerie de la ville, il commenca donc a étudier les

science de l'ingénierie et devint magientiste

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
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Désordre : Confusion mwencale Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :
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Conscience : 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 3

Traits de caractere : Qualicé : 1”9é”i€uﬂ 2.0
ubversion: 5

Défaut Ipvoral
Cocivicé : 2
Daute : 4

Culpabilize: |

@ DOiﬁts d’eﬂPéfiEﬁCE : Resce: 40 Cocal : 100

Faits marquants : Devint quasiment infirme de sa jambe gauche et perdit beaucoup d'audition suite a un accident

lors d'une expérimentations. Toute sa famille mouru sous ces yeux lorsque il mis deux accidentellement a sa maison
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