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‘Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
Classe sociale : Noblesse
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, son maitre lui laissa son cabinet avant de mourir. Une jeune femme appeler Erina passa quelques temps plus tard pQul“.Sﬂ"a.‘..,}r_&_

Cependant elle di partir pour rendre visite a sa famille, et se fit hélas tuer sur la route.(...)
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Faits marquants : Formation arts du combat au corps a corps par son pére.

Assassina d'Erina lors d'un voyage pour rendre visite a sa famille.




