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Lieu de naissance : Reizh - Archipel des Tri-Sweszors - Urbain

@ hif;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers :

Morna passa sa vie a apprendre a arnaquer les gens. Pendans les visite du cirque en ville, sont job était de récupérer autant
d'information que possible sur les meilleures cibles pour le larcin. Il n'a pas ét¢ aussi doué que ces fréres et soeurs pour le vol,

cependant il était plutot doué pour l'arnaque et le jeu.
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@ Poincs d€xpérience: Resce: 20 Tozal : 100

Faits marquants : A joué contre un noble complétement saoul et a gagné sa chevalié¢re familiale.
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