F@@m@

Nom : @*\Yna'{a ]oucur: @‘”eu”e
Sexe: F j\qr—:: 21 Df-:uPLr-:: g rish (Nécier : gegarde

Dg_r,c f-iption . Appcu'ence fvéle, maladive, yeux bleus rieurs et pereancs, blonde, peau mace, porce couronne de

?‘b

m

a@ Voies (g:;_

_—

@ Avantaqes @ éta.t de sancé

Belle
Bon 00000
Oute f:ine Mﬂyen ‘-I O O O O
eﬂ‘}PELCl‘!iE - Ne= fin Grave -2 0000
Desavantaqes Critique -3 OO O O

Ul

Bonne yue

Cc}mbn.tivité -

=

=

Créath*ité .

Eaitle Agonie O
Raiscln : ] Fragile '
Maladive Vigueur: 8

Ideal ] Survie: 2

AALAALLS Domwaines & Disc iplines SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
@O®OOO+(CREA:4) OOOOO+(RAI: 1) 00000 (:\:1) OO000O®: (CrEA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +3 Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc : Chant o
Disc : Disc : Disc : Disc : Instrument de musique ©
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
O0000+comB:5) 0O000®®+(EMP: 4) OOOOO+(IDE: 1) O0000O+(RAI: 1)
Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
@O0O0O00+EMP:4) O0000+EMP:4) OO000O+(comB:5) O0O00OO+(CcomMB: §)
Bonus : Malus : Bonus : Malus - Bonus : Malus : ~1 Bonus : +1 Malus : ~1
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ VQT'Q(}E
O0000+rAI:1T ) OO000O0O+rRAI: 1) O@O®OO0OO+(EMP:4) @O@O®OO+(EMP: 4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att: 24/5 Def : 10 Rap: 9 R 1
apidicé :
Fronde dom: 1 Of.Fcﬁsivr: P
Att:6/7 Def: 8 Rap:9 OO00Q0

Baton dom: 2 Défensive A rmures :

g Att:2/3 Def: 12 Rap: 9

‘ Rnpidc
dom: Att:4/5 Def: 8 Rap: 1l

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL 3 2 Att: 0/0 Def: 12 Rap:9

@ équipement @ Crésor

rebec O & Braise
lyre
R P g -

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'ll}( fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO
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Thynaia est une jeune fille née d'un clan Tarish, de nature enjouée et rieuse, elle apprit auprés de son peuple a chanter eta utiliser divers
instruments de musique. Voyageant a travers la Forét des Murmures, elle ne révait que d'aventures dans la nature, découvrir ses secrets
et danser avec elle. De nature rebelle, elle s'est toujours fiée a son intuition qu'a l'autorité et était peu appréciée des chefs de clan. Ses
parents furent toucher brutalement, comme un certains nombre des siens par une maladie mortelle et décédérent sous ses yeux. Ayant
développé les premiers symptomes, elle fut bannie de son clan, condamnée a errer seule dans la forét avec pour seuls objets la lyre de

sa mére et le rebec de son peére. Ayant développé tres jeune des capacités de perception inégalables, elle réussit a s'adapter parmi les(...)
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