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A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
2aguc.poignard.couteay oy | Att:10/6Def : 12 Rap: 9 R 3
, , apidicé :
Epée courte dom: 2 Of.f'cﬁ'swc P
Att:12/8 Def: 10 Rap: 9 OO0
Are court dom: 2 Deéfensive Armures :
. Att:8/4 Def: 14 Rap: 9 Cotte de cuir (1)
Rnpidc
dom : Att:10/6Def : 10 Rap: 1l

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL 3 2 Att:0/0 Def: 14 Rap: 9
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@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources
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Score: 12 /12 /

Score : 3 / 3 Flux minéral
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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
@ I ’iﬁt’oire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 3 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractére - Quchité - Incuicive
Subversion :

Déf'aut - Qucrecuidance

3
émot iVIiTé : 2
2

Daufe 4

—

CuLPabiLité :

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



