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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : Sequelle

né dans un petit village non loin d'osta baille, ledit village fut détruit par une attaque de feondas. il avais a ce moment la 12 ans, et ne se
souviens que d'un feond ressemblant a un humain. il doute parfois d'etre bien sur d'avoir vu cela, pensant meler realité et
hallucinations... Recueilli a osta baille par une famille d'ouvrier, il pris la route, obséd¢ par son envie de s evenger de la creature qui lui

a pris sa vie.ll devins enfant de neven.
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