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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Tuaille - Rural

@ hist(}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : SéqueLLe - Amour trac]iclue - Violence

Feyne Moabann est née dans une tribu nomade de I'Ahman Glas. La vie y était rude, mais elle en a apprit les arts de la chasse, de la
tannerie, de la cueillette des simples... Pensant pouvoir échapper a la boue fangeuse de cette région et a la voie de chasseresse tracée
pour elle par sa famille, elle s'enrdla dans les armées de Taol Kaer, dans laquelle, elle fit ses deux années de service, a la garnison d'Ard
Monach. Climat et hommes y étaient tout aussi épouvantables les uns que les autres. Revenue a la vie civile et définitivement dégotitée
du métier des armes, elle se maria avec Denis Arenim, un autre membre de sa tribu, avec qui elle coula des jours paisibles.

Malheureusement, un jour des créatures cauchemardesques, caricatures d'animaux, d'os et de ronces, attaquérent la tribu. Son mari tué,(...)
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4 ; Faits marquants : - La mort de son mari est un événement traumatique pour elle, dont elle ne s'est jamais ouverte a

qui que ce soit. Elle en a également gardé une phobie des séides de ronces et d'os. -Feyne s'est fait un ennemi durant son



