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@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Rumeur

Dans la famille de Keenan, on est chasseur de pere en filsa Vancecht... et Keenan ne fait pas exception a la tradition. Plutot blagueur, il
aimait bien raconter des histoires de chasse, que ce soit des histoires réelles ou imaginaires... jusqu'a l'attaque du village. La veille,
Keenan a racont€ a la taverne avoir chassé et débusqué un loup énorme, qui s'était enfui avant qu'il ne puisse 1'achever. Le lendemain,
le village a été attaqué par des féondas ressemblant a des loups cornus. La destruction du village a ét€ pour lui un choc et on ne 1'a plus
entendu raconter d'histoires le soir a la taverne... D'ailleurs, on murmure derricre lui qu'il serait responsable de I'attaque des féondas.

Méme si Keenan ignore les rumeurs, il se sent bless€ et doute lui-méme : si c'était la vérité¢ ? Avec ses amis Reese, Elouan, Riagad et(...)
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