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Fin et athlétique

Tri-Kazel Combattant à distance
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Bonne vue

Rapide

Instinct de survie
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Dague,poignard,couteau 1

Arc 2

1

CàC/Tir

7/11 12 9

8/12 11 9

6/10 13 9

7/11 11 10

0/0 13 9

Cuirasse en roseau (2)
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Enfance dans un village. Service militaire ensuite où il découvre son aptitude à l'arc. Impulsif et mignon, il fait tourner les cœurs.

Taol-Kaer - Duché de Dùlan - Rural

Paysan

Adversaire

6 6 Rationnelle

Frénésie

Qualité : Persévérant

Défaut : Impulsif

Reste :  0         Total :  100

A séduit la fille du capitaine qui est devenu son ennemi juré. Apprécie les séjours en forêt.


