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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Rusmeur - (MNaladie - Pauvrecé

Méme lui il sait pas bien d'ou il vient. En faite, on sait juste qu'il viens d'un peuple errant et qu'il tient un role de chasseur dans la tribu.
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@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants . Ishmael a survécu a une maladie normalement mortel (infection a la jambe) sauvé par 1'herboriste

de la tribu juste a temps (présence de sequelles).
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