Nos - @isceur 2

Sexe: H j\qe:

Desc r-iption :

Combativité :
empatl‘&ie -
Créativité .

Raison :

Ide¢al - ]

22

(&) Avantages @

DELIFDLE: @ri-@{azeL

]oueur - &Gui

( | ’ét’ier; @cxsseur

Ccacde sancé

00000

-1 00000

2 0000

BO””C yue

Bon
lntuitif'

Moyen

Grave
Désavan Ccu]e:s

Critique -3 O OO0

O

Viqut’;u ~: 9

Survie: 3

CARAAALAA Domaines & Disc IPL ines SSDRIRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ DE reepT ton @ chré:s::ﬂtat ion
O0000+(CrREA:2) OOOO0O+(RrRAI: B) @O®OO0O0+(rRAI: 5) OOOOO+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @( DNilicu Nazurel @ Priere @ Science
®@O0000+comB:5) 0O000®®+(EMP: 4) OOOOO+(IDE: 1) O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Pistage 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( | )rs. Demorchen @ Prouesses @ Cir & Larcer
Q®@O0O000+EMP:4) O0000+EMP:4) @O000O0+(comB:5) O00O®®+(COMB: 7)
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus - Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc : Arcs o
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
O0000+RAI:F) OO000O+(rRAL: ¥) O0000+(EMP:4) 0000 ®: EMP: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
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Lieu de naissance : Reizh - Région de Farl - Rural

@ hif‘,t’(}ir’e Classe sociale : Paysan
Revers : Maladie

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Nismrécisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive s
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractere : Qualicé : ]”tuitif k2 X - 2
LLOVCET™SLOY

Déf'aut : Opportuﬂiste
émot iviTé : Ik
Daufe : 3

CuLPabiLité 2

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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