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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers :

Etant 1'une des rares chasseuses du village, elle passait déja le plus clair de son temps hors du village pour nourrir les siens, ce qui

forgea son caractere indépendant. Une maladie ayant ravagé le village en son absence, elle se retrouve seule sur les routes, cherchant

une raison de vivre en louant ses services a toutes sortes d'employeurs

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience : 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractere : Qualicé : Duqnace
Subversion: 3

Défaut - Qucrecuidance
Cocivicé : 2
Daute : 3
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@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : Orpheline de fait, S'est acoquinée avec un Varigal lors d'une escarmouche en forét
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