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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Duché de Kel Loar - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Atara est une jeune Demorthen, venant d'un petit village du duch¢é de Ker Loar en Taol Kaer. Pendant son initiation, une meute de
feondas (mi loup/ mi arbre) attaqua son village en pleine nuit.La meute fut repoussés par les guerriers du village. en regardant les
cadavres elle trouva un louveteau qui avait l'air infect¢ quand son maitre lui demanda de I'achevé. Elle hésita énormément, mais ne
pouvant se resoudre a achevé le louveteau elle s'enfuit dans la foret. Elle erra comme ca deux jours entiers jusqu'a atteindre un cercle de
pierre qui se trouvait dans la foret. Un feu follet lui apparu et quand le lendemain elle se réveilla le louveteau était soigné et ne

résentait plus de traces visible de l'influence féondes. Atara retourna au village finir sa formation , mais du souffrir de la méfiance des(...
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