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Ce jeune aspirant barde accompagnait son maitre, Solwenn Hérémens, sur les routes de Tri-Kazel au gré des demandes de médiation
qui leur parvenaient. Suite a une expédition désastreuse pres d'Osta-Baille, son maitre disparut et il ne dut qu'a I'intervention du méceéne
de son maitre d'éviter de finir mendiant a la capitale. Depuis, il parcourt les routes de Tri-Kazel en tachant de parfaire sa formation et en

faisant des recherches sur divers sujets qui l'intéressent.
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p : Faits marquants : Thomas sortit traumatisé de l'expédition de son maitre dans Mor Fosair, et ne se rappelle de rien.

En fait, son maitre était devenu obsédé par un témoignage parlant d'un cinquiéme liagcal, perdu dans la forét de Calhtair.

R f-:-' __ Thomas se perdit dans les brumes et ne vit rien, mais les hurlements du prédateur indiqué par les signes des varigaux et
‘ ceux de son maitre marquerent profondément le jeune homme. Au terme de son errance, son esprit préféra se protéger

derriére 'oubli.



