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Lieu de naissance : Gwidre - Région dArd-Amrach - Rural

@ hif‘,t’(}ire Classe sociale : Paysan
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Slann est un paysan qui veut vengé sa famille d'une mort mystérieuse. Il s'est entrainé a maitrisé: la lance, les poings et le bouclier.
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Faits marquants . Il a était traumatisé d'avoir vue la mort de sa famille sous ces yeux, mais il n'arrive pas a se

rappelé de comment ils sont mort et par qui.
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