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Lieu de naissance : Gwidre - Region dAimlii - Urbain

@ hif‘,t’(}ire Classe sociale : Arcisan

Revers :

N¢é d'une famille d'artisans nomades, Kidan est un enfant trés observateur. A I'age de 13 ans, il voit ses parents et ses fréres assassinés.
Depuis ce jour, il décide de retrouver 'assassin et devient investigateur. Il enchaine les enquétes et devient de plus en plus célebre,

notamment dans les grandes villes comme Ard-Amrach ou Gouvran.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé -@)‘C A— @_

Conscience : 7 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive ”
Da551ﬂn : 3

Traits de caractére : QuaLité : Loqique

Subversion : 1}
Déf'cxut - AT iconf'ovmiste
émo‘civité ¢ ]

Daute : 5

Culpabilize:

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100

Faits marquants : Mort de sa famille.
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