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Nomo : AT Yer @)iLcleric

Sexe:

F_ Age:

Desc r-iption :

a@ Voies (g_@
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DELIFDLL": @ri-@{azeL

@ Avantages @

]oueur : @A Toire

( | ’ét’ier’ . @evaliev Lame du @empb

Ccacde sancé

esprtt SOlee B
on 00000
Combacivicé: 3 Force
Rapide <2 Moyen -1 O0O0OOO
Cm athie :

P 5 Charceuse Grave -2 0O0O0O
Créarcivicé : 2 Desavaﬂ "Cc:u]e:s Critique -3 OO 0OO
Raison : ] Obcuse 2 '

Viqut’;ur : 10
Idéal - 5
Survie: 3
”’"‘\"\"\ f"f"f"’ /"'/"'”
RRLRAEARL Domaines & Disc 1]:)L iNes SR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
OO0O00OO+(CrREA:2) OOO0OO+(RrRAI: 1) @O0®OO0O0+rRAI:T) OOOOO+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 covB: 5) @®OOOO+(EMP: 4) 00000+ (IDE: §5) O0000O+(RAI: 1)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Miracles 6 Disc:
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
O00O00O+(EMP:4) O0000+EMP:4) O@OO®OO+(comB:J[) O0OO00OO+(comB: )
Bonus : Malus : Bonus * Malus : ~ 2 Bonus : +1 Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& € ~udicion @ Occulcisme @ Relacion @ Voyage
®@O0O0O0O0O+rRAI:1T ) OO000O0O+RrRAI: 1) O@O®OO0OO+(EMP:4) @@®OOO+(EMP: 4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2 Bonus : Malus : ~2
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:9/2 Def: 1O Rap: 9 R 1
apidicé :
Claymore dom: 4 Of.f'cﬁz‘-ivc F
Att: /6 Def: 8 Rap:9 OO0
G Défensive A rmures :
dotii’ Att:7/2 Def: |2 Rap: 9 Cotte de mailles (3)
Rnl_ﬁdﬁ"
dom: Att:o/y4 Def: 8 Rap: 1l

) : (Mouvement
DUCE“C‘CL 3 2 Att: 0/0 Def: 12 Rap:9

@ équipement @ Crésor

Outre O & Braise
Paillasse
R P g -

Tente

Briquet O & Givre

Torche 3
chandelle 2 Objet s Pré:c:ieuyx
cor
sac a dos

@ Ressources
@ Artefact @Arts de combac

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

eﬂaLtcxtiOﬁ ;SK ]:Lu_x
Score: 20 /20 7 Flux minéral

*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
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Lieu de naissance : Gwidre - Région dArd-Amrach - Urbain
@ I ’if’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Rumeur

@ Sancé mwencale

Résistance mentale : ]

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: O OO OO OO0OO0O00O O0O000 00000

Désordre : hrstérie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommalice @) g (@,

Conscience: 6 Instinct: 5 Orientation : R acior»elle Dnss' e 3
i :

Traits de caractére - Quchité : Disciplinée S b
ubversion: 7

Déf'aut - Nscéc ique
émot iViCé : Ik
Daufe 4 ]

C uLPcLbil.ité . 5

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100

Faits marquants :
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