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Lieu de naissance : Gwidre - Nord-Ouest des (Dor Roimh - Usrbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Née de parent paysan et ayant passé€ son enfance dans la pauvreté, ses parent ,Elouan et Cyara,son mort de maladie durant son jeune

age. Abriel a quitté la campagne et est parti en ville cherché refuge et un hypothétique travail. Sa force physique la aidé a se démarquer

et il a réussit a gagné sa vie en mettant sa force au service du plus offrant. D'abord pour des travaux du batiment, il a fini par se

consacrer a sa vie de mercenaire en grandissant, suivant celui qui payait le mieux.
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Faits marquants : mort des parent en étant jeune.
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