
Abriel max

H 20

brun, 1m75, yeux bleu
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Épée longue 3
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CàC/Tir
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Née de parent paysan et ayant passé son enfance dans la pauvreté, ses parent ,Elouan et Cyara,son mort de maladie durant son jeune

âge. Abriel a quitté la campagne et est parti en ville cherché refuge et un hypothétique travail. Sa force physique la aidé a se démarquer

et il a réussit a gagné sa vie en mettant sa force au service du plus offrant. D'abord pour des travaux du bâtiment, il a fini par se

consacrer a sa vie de mercenaire en grandissant, suivant celui qui payait le mieux.
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4 9 Instinctive

Paranoïa

Qualité : Combatif

Défaut : Peu fiable

Reste :  10         Total :  100

mort des parent en étant jeune.


