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CaC/Tir
Ny Scandard
Al dom: 2 Att:6/3 Def: 13 Rap:8
Glaive continental dom: 2 Of.f'cﬁf-h‘c
Att:8/5 Def: ]l Rap:8
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(Mouvement
Att: /0 Def: 15 Rap: 8
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@ équipemeﬁt

Nécessaire de voyage

Nébulaire (+ 2 cartouches de flux mir(...)
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Lieu de naissance : Reizh - Region de Fairean €ar - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Violence - Solicude

Cordan est issu d'une famille bourgeoise de Reizh, versée dans le commerce du flux. Tres indépendant, il a tres tot fait comprendre a
ses parents qu'il ne souhaitait pas reprendre leur suite... Une nouvelle peu appréci€e, qui se termina par une fugue, a la suite d'une
mercenaires. Mais, apres avoir assisté a un violent combat opposant le groupe armé qui massacrerent un convoi afin de récupérer un
dossier, Cordan quitta ses anciens collégues pour voyager. Au cours de ses pérégrinations, il fit la connaissance d'un varigal gwidrite,
Septus, qui le prit sous son aile et en fit son apprenti... avant de lui remettre sa carath, symbole des varigaux. Cordan rentra alors chez

lui, pour apprendre que sa famille avait ét€ massacrée des années auparavant. Mais a ce jour, la raison demeure pour lui un mystere...(...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O000O0 O0O0O0O0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : hrstérie Acc./ Aff. :

Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience: 3 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : 3

Traits de caractére - QuaLité : 1nc1épenc1ant

Subversion : Y
Défaut : Douce

o CiVICTé : 5
DGLLCE ; 2

Culpabilize: |

Poincs dCxpérience: Reste: 0 Toral: 100

p : Faits marquants : Cordan, de passage en Reizh a Crail, a fait la connaissance d'un(e) demorthén, Kaelig, qui I'a
abord¢ dans une auberge. Il lui a expliqué vouloir trouver la source de la contamination d'un lac non loin, et lui a demandé

ol son aide : la source remonterait dans les Mor Rohim, en Gwidre, un territoire qui lui est inconnu et hostile.



