
Johan

H 22

Jeune homme a l'air doux, parfois mélancolique

Tri-Kazel Chevalier lame du Temple
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Johan est né dans un village non loin des Mor Rohim. Il a grandi, élevé comme tout bon gwidrite dans la foi du Temple. Il se destinait ?(...)

devenir un membre à part entière de son village, en reprenant la suite de son père, mais c'était sans compter sur le destin : alors qu'il

effectuait son service d'host, une bonne partie de son village s'est retrouvé massacré et, à son retour, sa maison n'était plus que cendres

et décombres... sa famille entière n'a pas survécu. Certains disent des féondas, d'autres des criminels... il ne sait ce qui s'est réellement

passé. Il s'est alors tourné vers l'Unique et est devenu Chevalier Lame.

Gwidre - Région d'Expiation - Rural

Paysan
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5 7 Instinctive

Mélancolie

Qualité : Loyal

Défaut : Distrait

Reste :  0         Total :  100

Johan a récemment été ordonné Chevalier Lame. Ses supérieurs lui ont donné comme première

mission, d'escorter un sigire, Doras, pour une enquête à la léproserie de Clementia, dans les Mor Rohim. Mais ils lui ont

aussi demandé d'ouvrir l'oeil : un sigire ne se méfiera pas d'un jeune chevalier lame et d'étranges rumeurs courent sur

Doras. On dit qu'il aurait fait condamner une chevalier lame injustement...


