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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salanm Tir - Urbain

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire

Son pere était 'homme le plus classe du monde... Lui est I'homme le plus chanceux du monde. Beau garcon, aucune femme, homme ou

animal ne lui résistait. Jeune délinquant sans morale, les questions de propriété et loyauté lui étaient inconnues. Alors 6 toi Etranger,

méfie-toi et n'accorde pas trop facilement ta confiance a ce vil gredin !
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Défaut : Cra CTre

@ Doints dC _xpét-'ience . Resce: 30

cet homme aime le danger !
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Culpabilize: |

Cocal : 100

Faits marquants : Ses escroqueries et mauvaises actions lui ont valu de nombreux ennemis. Mais que voulez-vous,



