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- matériel d'infiltration

- poisons et drogues
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- pipe a tabac & narguilé, - longue vue,

- nayy (fliite)
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Lieu de naissance : Reizh - Archipel des Tri-Sweszors - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire - Ruseusr - Solicude

Noble continental, Muhamad provient des lointaines terres du Sud, bien au dela des mers et des chaines montagneuses. Eduqué et
entrainé aux Arts de I'Infiltration, il fut chargé d'une mission bien precise par son Sultan. Mais nul ne sait vraiment ce qui I'a amen¢ sur
I'Archipel, ni par quel miracle il y est parvenu... Aujourd'hui, il parcourt les routes de Tri Kazel sous le titre de marchand itinerant, pris

a tort pour un metisse Tarish, ce dont il s'est fort bien accommodé.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: @ @ @@ @® OOOO0O OO0OO0O0O0O O0O000

Désordre : Pararor a Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience: O Instinct: O Orientation : Inscinccive

Passion : 1k

Traits de caractere : Qualicé : Prudenc

Subversion -
Déf'aut : ]:ier'

emotivité ¢ 3
Daute 4 5

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Toral: 400

Faits marquants : - son arrivée sur la peninsule (naufrage?) - ses "amnesies" - ses rencontres....
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