
Muhàmad l'Hashàshi(...)

H 31

L'Etranger, L'Ancien, Le Sage, Le Silencieux, Le Voyageur... biens de surnoms ont deja qualifié le vieux Muhamad, mais aucun n'evoque la raison de sa presence sur l'archipel.
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Dague,poignard,couteau 1

Francisque 2

Glaive continental 2

Arc court 2

Bâton 2
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Cuirasse continentale (3)
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- pipe à tabac & narguilé, - longue vue,

- nayy (flûte)

- parchemins et matériel de scribe

- matériel d'infiltration

- poisons et drogues

- plantes médicinales

- Sourate del Khalifa
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Noble continental, Muhamad provient des lointaines terres du Sud, bien au delà des mers et des chaines montagneuses. Eduqué et

entrainé aux Arts de l'Infiltration, il fut chargé d'une mission bien precise par son Sultan. Mais nul ne sait vraiment ce qui l'a amené sur

l'Archipel, ni par quel miracle il y est parvenu... Aujourd'hui, il parcourt les routes de Tri Kazel sous le titre de marchand itinerant, pris

à tort pour un metisse Tarish, ce dont il s'est fort bien accommodé.

Reizh - Archipel des Tri-Sweszörs - Urbain
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Qualité : Prudent

Défaut : Fier

Reste :  5         Total :  400

- son arrivée sur la peninsule (naufrage?) - ses "amnesies" - ses rencontres....


