F@@M@

Nos : @“1'6“
H Age:

]oueur : @9

SE_{KE : 17 ( Décier - @)al,anclfin

DE“PLE: @ri-@{azeL

Desc r-iption :

a@ WVoies (g_@ @ Avantaﬂes @ éta.t de sancé

Lesce
Bon

Combacivicé: B Rapide 00000

Chancex Moyen -1 OOO0OO0OO
empathic : 3 Inscince de survie Grdﬂe -2 O O O O
Créacivicé: 3 ‘Desavantaqes Critique -3 OO 0O O
Rﬂiﬁﬂﬂ : 3 Pauvre :

Crauwmacisme x3 Vique'ur- : 10
Idéal: ] Survie: 4

RRARRAE Domaines & DtSCl‘I:)LIﬂES SRR

00000 (:Vvr:3)

OO0OOOO+(EMP: D)

00000+ (CoOMB: J5)

@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
OO0OO0OO0OO0O+(CREA: D5) OOOOO+(RAI: ) @O0O000+(rAI: 5) @OOOO+(CREA:D)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
Q00000 +comB:5) OO00O0O+(EMP: F5) OO00OOO+(IDE: 1) O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer

Q000000 +(CcoMB: §5)

Bonus : +1 Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :

Disc : Furtivité 0 Disc - Disc : Disc :

Disc : Vol a la tire ©6 Disc: Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@'erudic ton @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
O0000+rRAI:™F) O0000+(RAI: &) Q@O0OOO+EMP:F5) OO0O000O+(EMP: H)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac

CaC/Tir
'- . Scandard
Dague,poignard,couteau dom : | Att:8/7 Def: 12 Rap:9
Arbaléte dom: 2 Of'f'cﬁsivc
Att:10/9 Def : 10 Rap: 9
dom : Défcnsi\-'c
. Att: 6/5 Def: 14 Rap: 9
‘ Rnpidc
dom: Att: 8/7 Def: 10 Rap: 1l

(Mouvement
Att: 0/0 Def: 14 Rap: 9O

Do cenciel . 2

@ équipemeﬁt

lockpicking tools

disguises

@ Artefact @Arts de combac

Rindach Cxalcacion ?‘K
Score: 1/ 11 Score: 3/ 3 <
* (Niracles mjmrs:

O(}I’C\:ﬂ‘l p

?E (Miracles mwireurs:

&
&
&
Q
&

Défense:
OO0 OO0
Ra]:)iclité:
0000

A 1ML I~ES
Cotte de cuir (1)

O A Braise
N .
O & Givre

Objet s Pré:c:ieuyx

@ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Flux minéral
QOO0 OO0 0OOOO0O0O

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif‘,t’oire Classe sociale : Bourgeois

Revers :

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O0O00O0 O0O0O0OO0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: J=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive s
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractére - Quchité : 1nc1épenc1ant
Subversion : 3

Déf'aut Ipvoral
émot iviTé : 3
Daufe ; 3

CuLPabiLité 2

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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