H Age:

Sexe:

*3@ Voies (g_@

Combativité . 3

—-—

empatl‘&ic -
Créath*ité .

Raisﬂn :

Idéal -

= 0N

F@@M@

35

Deu F.Lc- < @ontinent

Dggc: -r-i-Ption - Up vieux chasseur dombres recor

esprtt solide x2

Rapicle

Leccré¢

Désavan "Ccu]e:s

(&) Avantages @

]oueur; Supa
(Mécier : Gigire du gemple

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 22 0000

000O0
Agonie O

Critique -3

Viqut’;ur: 9
Survie: 3

/"’/'{:t""' /“/"’“‘“

RRARAAR Domaines & Disc 1]:)L ines SR NXN,

”’"‘\"\"\
@ A rTisanatc
OOOOO+(CREA: 2.)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :
@ Combat au C.
Q@000+ (COMB: J)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :
@ Discrécion
Q@OO000O+(EmMP:1 )
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :
@'erudition

@0 000 +(RAIS )
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ mat}ience:
OO0O0O00+(rRAI: 5)
Bonus ; Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@( Nilicu Nacurel
O000O0O+(EMP: 1)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@( ys Desvorchen
O0O0O0O+(emr:1 )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occ ul Tisme

@ OO00O0O+(RAI: §)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

Bonus :

Disc :
Disc :
Disc :

@ Dc rception
00000 :\:5H)

Malus :

"@-Driérc
Q000 0®- (IDE: 4

Bonus : Malus :

Disc : Miracles

Disc : Recueillement

Disc :

Disc :
Disc :
Disc :

Disc :
Disc :
Disc :

@ Prouesses
O0000O+(comMB: J)

Bonus : Malus :

'@:Retntioﬂ
Q00O O (EvmP:] )

Bonus : Malus :

@ chré: senTatTion
OO0OOO+(CREA:2 )

Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

@ Science
O0000O+(RrRAI: §5)

Bonus : Malus :
o6 Disc:
6 Disc:

Disc :

@ttr & Lancer
O0000+(comB: J)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

O0000+(EMP:1 )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



A rsres A ccicudes de combac

CaC/Tir
'- . Scandard
Pague,poignard,couteau dom: | Att:o6/3 Def: Il Rap: 5
Carath dom: 2 Offensive
Att:8/5 Def: 9 Rap:5
dom Defensive
Att:4/1 Def: 13 Rap: 5
dom :
Rnl_ﬁd{_"
dom : Att:o6/3 Def: 9 Rap:7

(Mouvement
Att: /0 Def: 13 Rap: 5

Do cenciel . 2

@ écluipemc:ﬁt

Vétements en Lin Somnifere (7)

Sac a dos & besace Chandelle (10)

Tente & Sac de couchage

Outre ,Bol en bois & couverts Pot de tabac (1)

Bouteille de cidre (2) Petit miroir ébréché

Bouteille en terre (5) & verre (1) Dague Tarish (1)

Baume (15) Joyau (2)

Antiseptique (10)

Analgésique (14)

Bandage (15)

@ Artefact @ A1rts de combatc
Cxalcacion *\K

Score: 1/ / 1I/ L

* (Miracles mjmrs -

Guérisor (Diraculeuse

?E (Miracles mwireurs:
Cerclede Dfotection

Plume (3), Parchemin (10) & encre n(...)

Défense:
LO0O00 O OGO
Ra]:riclité:
QOO0

A rmures :
Cotte de cuir clouté (2)

O B o
N .
O & Givre

Objets Précieuyx
Relique de Soustrait enchassée en

médaillon

@ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Flux minéral
QOO0 OO0 0OOOO0O0O

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Reizh - Excreme-Est de Tri-Kazel - Urbain

@ hifrtﬂif‘e Classe sociale : Clerge

Revers : Adversaire - Rumeur - (Maladie

@ Sancé mwencale

Résistance mentale : ]

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé -@)‘C A— @_

Conscience : 9 Instinct: 5 Orientation : R acior»elle D . 3
ASSiON :

Traits de caractere : Qualicé : 1”<Jé”i€u.7€ 2.0
ubversion: 2

Déf'cxut - Nscéc ique
émo‘civité < ]

Daute : 5

Culpabilice: 4

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100

Faits marquants . "Le Rampe-Boue et le village fantome" "La foret des Brigands" "La Crique Déserte" "Le triste

sort de Sir Tristidique" "Les Manigances de Madame Aireya" "La Faille des Féons & le Destion Osag"

25 Ombres d'Esteren © 2010 .'"'.l]-:ii'i' RPG — www.esteren.or g



