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Conn. des Flux 8
Extraction de Flux 6
Raffinage de Flux 6
Réparation d'artefacts 6
Utilisation d'artefacts 7

●●●●●
Vigilance 7
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Machinerie magientiste 7
Mécanique 7
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Géographie 7
Histoire 7
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Reizh - Région du Pont de l'Alliance - Urbain

Noblesse

Pauvreté - Chance

●●●

8 5 Rationnelle

Obsession

Qualité : Logique

Défaut : Renfermé

Reste :  15         Total :  500


