*ECE H j\fje: 25 DELLPLE: @sacj ( | ’étit‘:f": tombat;qnq

b

"“:. -
a ClL cfe @y
C 5u::t*i];)tioﬂ o

e
= Pt

Voies (@_% @ Avantac]es @ état de sancé

Aisance f'inanciére 9/ e

gt Bon S
- Combacivice: 5 Bonme vue  x2 IR0 O S bale
7 Moyen -1 OOO0OQO |

eﬁpathie - LI» Grave -2 O O O O : '_ JIQ
Déﬁavaﬂtac]es Critiqgue -3 O 00O '

.
L

_Crént iVviTe :

Lenc d’esprit x2

Agonie O

3
Rﬂiﬁﬂﬂ : 2 Aqueusie

Viqueur’ T
Sul"vic : 3‘
B Y

B OONIOTOON . o A Zledi o 6% %% %% |
AAARRARAAE Domaines & DISCI‘PLI‘I‘!E‘S SRR

AT

@'Art isanatT (5) maqience & Pe rcepTion (5) REPrésmtnt‘ ion
& 00O OO+(CREA: D) OO0OOOO+(RAI: 2) Q00O+ (rAI: 2) OO0OO0OOO+(CREA:DS).
‘@  Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2 Bonus : 42 Malus : ~1 Bonus : Malus :
§8¥s  Disc: Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
| Disc: Disc : Disc : Disc :

ety
2 )

e 3 @ Combat au C. @ (Milicu Nazurel @ Pricre '@'Scier&ce

‘-".'....O+(COMB:5] O0000+(EMP: 4) OO0O00O0O+(DE: 1) 100000 +(RAIL: 2)
S %e. Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2

8 >  Disc : Disc : Disc : Disc :

S Disc : Disc : Disc : Disc :

B e Disc ¢ Disc : Disc : Disc :
g
1‘ s "

¥

.IS@?DiscrétiUn @ m]'S. Demorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer 5 .
2% @O@0O0O+(EMP: 4) O0000+(EMP:4) OO0O0OO+(comB:5) 00O @®® +(COMB: 5) ¥

: 'FB_-_::nim :41 Malus : Bonus * Malus - Bonus : 41 Malus : Bonus : 42 Malus : 3 :
i = Disc : Disc - Disc : Disc : Arcs o j?
A : : : oy
. *Digc = Disc : Disc : Disc :

e Pisc Disc : Disc : Disc : -

- @é‘ruﬁliriﬂn @ Occulcisme @ REL‘:‘*CiG“ @ V"T“‘F v g
) 00000+(RAI:2Z) OO0O00O+(RAI: 2) @@OO0O0+(EMP:4) @O000O+(EMP: 4) |

Bonus : Malus : ~2. Bonus : Malus : Bonus : Malus : b
Disc : Disc : Disc : :
Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

B X




Accicudes de combat
CaC/Tir :
Scandard
dom: Att:9/12 Def: 12 Rap:
OFFcﬂsi\'c
Att: 114 Def : 10 Rap: O0000

dom: Défcnsivc Armu *es
Att: 7/10Def : 124 Rap: Cotte de cuir clouté (2)

P..nl}idc
dom : Att:9/12 Def : 10 Rap:

g 1 . ‘ (MNouvement
; DﬂtEﬂClEL . 2 Att: 0/0 Def: 14 Rap:

dom:

dom :

gy ! ‘,.'-‘-\- o
L ST

5 & Givre :

Ob'jets Pr'éc:ie'u.x- &

e T

f f‘-'l g

@ Ressources

00000 00000 00000

@ A+rts de combac

00000 00000 OGOOO

00000 00000 00000 B
,‘,. ﬁ ¥

eﬂaLCation :> ]:Lu'x
e e ¢ Flux minéral b
*mifaﬂ&srmjeurs: 00000 0000000000 &

Flux végétal _
00000 00000 OOOOO

Flux organique
00000 00000 OOOOQ-; ._

* (Diracles mwireurs: Flux fossile "e d

£ 00000 00000, o@d@d




Classe sociale ; Arcisan
Revers | Maladie

i'Ef‘;}RéSlstance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

}"-_TRAUMA 90000 OOOO0OO O0OO0OO00O O0O000O
. Endurcissement: OO O OO OOOO0O0O OO0O0O00 O0000

Désordre : Confusion smwencale  Acc./Aff. :
_ Séquelles : Aptitude Spé. :

@ ipersonnal icé

Consc:lence ;o Instinct: 8 Orientation : scinccive

Traits de caractere : Qualiceé : Combac if'

Subversion :
Déf'aut 3 lmPuLsif'

CyvocTivicé -
Dﬂu ce :

CuLPnbil.ité :




