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Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Dummures - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : Solicude

Elle vit seule, nomade vivant des cueillette. Elle fait tout pour éviter tout contact avec les Hommes. Elle préfére de loin la forét, mais

n'hésite pas a voyager et pour cela a quitter ce refuge. Elle est indépendante et détesterai perdre cette indépendance.
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Résistance mentale: ©
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Traits de caractére - Quchité : 1nc1épenc1cxnte
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Défaut : RePLiée sur soi
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Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : Abandonné par sa famille, et voyant le mal que le Hommes font & ses seuls amis, les animaux et

les arbres, elles leur en veut profondément. Une part d'elle ne réve que de leur destruction.
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