
Basil

H 23

Jeune homme maigre, brun mais aux mains habiles

Tri-Kazel Malandrin
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Furtivité 6
Vol à la tire 6
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Dague,poignard,couteau 1

Fronde 1
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CàC/Tir

5/6 11 6

8/9 8 6

2/3 14 6

5/6 8 9

0/0 14 6

Cotte de cuir (1)

- Outils de crochetage
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Originaire de Taol-Kaer, il migra en Gwidre en comptant sur la pitié des hommes de foi de ce pays pour subvenir à ses besoins. Sa

déception fut importante : il dut continuer à voler afin de subvenir à ses besoins. Basil vole son prochain sans distinction : prêtre,

mendiant, seigneur. Il a le verbe plutôt facile et fait passer ses besoins avant ceux des autres. L'aventure débute alors qu'il libère ses

camarades de la prison de la forteresse de Smiorail en échange de leur aide pour fuir : sa tête est également mise à prix et il est

recherché par le seigneur local : Irvan Mac Snor.

Taol-Kaer - Duché de Tulg - Urbain

Artisan

Pauvreté
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4 9 Instinctive

Confusion mentale

Qualité : Débrouillard

Défaut : Immoral

Reste :  0         Total :  100

Cambriolage dans de nombreuses maisons et églises. Il libère ses compagnons de la forteresse de

Smiorail.


