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Nom : @Lec‘a @)ac@”_‘ianna%

H Age:

Sexe:

35 Df-:uPLr-:: &sag

]oucur: &reg
( l Iétier; @emort‘ﬂ‘en

DEECT'{PE{OH . civwide ec intuitif
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*3@ Voies (g"

(&) Avantages @

ALLI,C ENTOT

Ccacde sancé

Bon
Cc}mbn.tivité . 2 Incuicif 00000
Moyen -1 OOOO0OO
en‘}Pthl‘&ic: - 5 Grﬂ've D O O O O
Créacivicé: 3 Désavantaqes Critique -3 OO 0O O
Laid A .
gonie O
Raiscln - 3 Cimide '
Craumacisme Viqut’;ur ¥ ] O
Idéad. 2 Survie: 3
RRLRRAL Domaines & DtSClPLIﬂES SRR

@ A rTisanatc
@OOOO+(CREA: D)

@ mat}ience:

OO0O0OO0O+(rRAI: B)

Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

@ Combat au C. @ (Milicu Nazcurel
00000 +(CcomMB:2) O0OO®®+(EMP: §)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

@ Discrécion @( ) )]*5. Demvorchen
O0000+(EMP:5) 0000®+(EMP:)
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus :

Disc : Disc : Herboristerie %)
Disc : Disc : Médecine traditionnelle ©
Disc : Disc :
Q@O0O000+(rRAI:F) OO000O+(RAI: 3)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

@ Dc rception

L X X X JORYS:INERG)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Pricre

OO0OO00O+(IDE: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Prouesses

O0000O+(comB: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ REL::LCiGﬂ

OO0OO0OOO+(EMP:F )
Bonus: 41 Malus: ~2

Disc :

Disc :

Disc :

@ chré senTatTion
OOOOO+(CREA:S )

Bonus : Malus: ~2,
Disc :
Disc :

Disc :

@ Science
O0000O+(RAI: [)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ttr & Lancer
0000 0®: COMB: Q)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

O000OO+(EMP: 5)
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att: 4/7 Def: 13 Rap:7
: Ra]:)iclité ;
Fronde dom: 1 Of'f'cﬁsn-c
Att:6/9 Def: Il Rap:7 OO0

Baton dom: 2 Deéfensive Armures :

g Att:2/5 Def: 15 Rap: 7 Cotte de cuir (1)

Rnpidc
dom : Att:4/7 Def: ]l Rap: 9

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL E 2 Att:0/0 Def: 15 Rap: 7

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

Archerie Q0000 O0000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score: © / o Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'ll}( fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hif‘,t’(}ir’e Classe sociale : Arcisan

Revers : Rusmeur - Violernce - Solicude

voir b

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 5 Instinct: 5 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn 5 2

Traits de caractére - Quchité : ]ntuitif:

Subversion : 3
Déf'aut : Doute

émot iViTé : 5
Daufe 4 3

CuLPabiLité )

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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