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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural
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A l'origine, Alek se destinait a devenir un simple herboriste comme son pere. De nature paisible et volontaire, il n'hésitait pas a suivre
son géniteur pour ses longues randonnées en forét a la recherche de plantes ou d'autres substances nécessaires au commerce familial.

Ses parents lui inculquerent de juger chaque chose a sa juste valeur, sans préjugés, avec discernement et retenue. Il grandit donc dans
un environnement stable et affectueux, propice a I'épanouissement de sa curiosité intellectuelle et sa liberté d'esprit. Son éducation lui

permit d' avoir acces a différents livres et documents traitant des sujets les plus divers. C'est a son adolescence que la tragédie le frappa

de plein fouet, venant bouleverser son univers. Ce fut lors d'une des sorties hebdomadaires que le Mal frappa durement la communauté...)
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4 ; Faits marquants : La liberté d'esprit d'Alek est ce qui le caractérise le mieux : a l'instar de ses parents, il s'intéresse

a tout, et a tous, aidant du mieux la communauté dans laquelle il vit. Mais cette ouverture d'esprit est également a la source

_ de sa plus grande faiblesse : un doute persistant, une peur viscérale le tenaille, doit-il rester, au risque de rencontrer de
‘ nouveau la créature et I'affronter, ou partir et fuir ses responsabilités ? Ceux qui ne le connaissent pas le jugent souvent

réveur, distrait, mais il n'en est rien. Au contraire, Alek a les pieds sur terre, 1'esprit toujours actif, et 1a réside son



