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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif;toifve Classe sociale : Noblesse

Revers : SéqueLLe - Rumeur

Fils d'une famille noble et influente d'Osta-Baille, Yann posseéde un goiit prononcé pour I'aventure et I'adrénaline. Engagé dans I'ordre
des chevaliers hilderins, un événement particulier a marqué la fin de sa derniére année au sein du noviciat : s'il revint blessé mais

victorieux de I'épreuve de l'anro, ce ne fut pas le cas de son osfer. Or la famille de celle-ci est persuadée que Yann a tu€ son tuteur, et a

chargé un assassin de tuer ce dernier.
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