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Lieu de naissance : Reizh - Excreme-Est de Tri-Kazel - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Bourgeois

Revers : SéqueLLe - Rumeur - Solicude

I'histoire de Maradock est profondément obscure, il prétend venir de 1'est et Trikazel mais avec lui on est jamais sur de rien, pas de
famille pas d'ami. il a l'aire d'avoir beaucoup de vécus, le corps couver de cicatrice. le magentiste a l'aire de bien connaitre le flux et

d'autre chose plus sombre pour les simples non connaisseur de 1'ocultisme... (il a une cape avec capuche pour cacher sont équipement...
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p : Faits marquants . 1l a vécu dans l'est de Trikazel avec ¢a famille (une femme 2 enfant et un loup) lors d'une attaque

de sont village par des féonds mélangé a de la technologie magentiste, il perdu femme et enfant sont loup les protégeant



