:
e -
L i
4 K 4 4
A e

T i

Combacivice -

'-.._-. Al
= Pt

Voies @_%

eﬁpatl‘vie 2

_Crént iVviTe :

Raison ;

AT

RN OOTOOY
AARLRBRRLG

| @' ArcTisanac

5

O0O0OOO+(CREA:H )

Bonus : Malus :

£ ;
Disc :

§ ~“Disc :

gl Disc :

B | ‘.“ @i Combat au C.
A 00000 (COMB: 3 )

ot
e

AT Py

# @DESC 1~ETioN

_Bonus :

Malus :
~Disc : Combat a mains nues

¢ Disc : Epées
" Disc :

o
o

@ ys Demorchen

: gﬁ%‘QOOO«-(EMP:Z)

" Bonus @
 Disc:
‘Disc ¢

- Disc :

Y

[ Yy
E

Malus :

©Erudicion
et 3

00000+ (rRAI:2)
Bon s 4 Malus :

@ AVQ"’CCLC]EE @

esprit solide x 2

C‘ﬁanceu)c

Déﬁavaﬂ t'ac]es

Obcus X 2

@ maqience
@OOOO+(RAI: 2)

Bonus : Malus :
Disc ¢
Disc :

Disc :

Domaines & Disc i})Liﬂes

(TMécier : CThevalier

Bon

C cacde sancé

00000

i
-t

47 il

Moyen -1 OO000

Grave

2 0000

e

Critiqgue -3 O OO0

O

Agonie

@ DErccPtEOﬁ
OO0O0O0O+(RAIL: 2)

Bonus ; Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ (MNilicu Nacurel @ Pricre

O000OO+(EMP: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

OQO0O0O0OO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : ~2

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occulcisme

OO000OO+(RAL: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

OO00O0OO+(IDE: 1)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Prouesses

00000+ (COMB:F)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

'@RE‘LatiGﬂ
Q00O+ (EmMP:2)

Bonus : Malus : ~2
Disc :
Disc :
Disc :

Vic]u.eur* v

Su ~vVic :

9 -1
] e
L &

i Y o

el
8 A

SRRRISS

JQA/JS.IQ o

OO0O0OO+(CREA T).

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Scierce
OO0 0OO+(RAIL: 2)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ Cir & Lavncer

-

=k
s e

o T

:

@000 0 +(CcoMB: 5) |

Bonus : Malus -
Disc :
Disc:

Disc ¢

@ Vo'rat}e

Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus: ~2  *

i X

00000 +(Evp: 2). )




- Accicudes de combac
CaC/Tir
Scandard
I Att:10/8 Def: 9 Rap:7
dom: 2 ® Offemsive
Att:13/m Def: © Rap: 7/
dom:, 5 Défensive A mures :
Att:7/5 DEf " ]2 Rﬂ.p : 7 ECU Hilderin (1)
P.,nl_ﬁdc Cotte de mailles (3)
dom : Att:10/8 Def: 6 Rap: 10
ml‘JLI'\'C'IﬂC‘ﬂC
Att: /0 Def: 12 Rap: 7

dom :

Livres

~ Matériel d'écriture

Ob'jets Préc:iE:u_x- -

-y
gt
=1

5 A

it _
: - ; 8
S Y
. : o A

ik ' ;

@ RESSOHFCES * .L_F
Rer . 00000 00000 00000 &

Cavalerie 00000 00000 00000

ik N 00000 00000 00000 &
v 19y

= i3

& Score: 12/ |2 - Score: 3/ 3

*mifnﬂusrmjeurs: O0000 0000000000

Flux minéral

Flux végétal
00000 00000 00000 f

Flux organique
00000 00000 OOOOQ

* (Diracles mwireurs: Flux fossile g

5 00000 00000 ()@O,;O(j




CIESSE Sﬂﬂiaiﬁ : Noblesse
Revers : Sequelle

i'Ef‘;}RéSlstance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

}"-_TRAUMA 90000 00000 OOOO0O0O OOO0O0O
. Endurcissement: OO O OO OOOO0O0O OO0O0O00 O0000

. Désordre : Cxalcacion Acc./Aff. :
_ Séquelles : Aptitude Spé. :

@ ipersonnal icé

Consc:lence = iy Instinct: 10 Orientation : Imscinccive

Traits de caractére : QuaLité 2 Deu inﬂueng:able

Subve ~S10M ;
Déf'aut - Iprdividualisce

Syocivice -
Dﬂutc 5
CuLPnbil.ité :

S

o "\‘.'.'
= =2

COCQL 3 IOO




