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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hi_{-‘;tﬂire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Rumeur

Jeune homme de bonne famille, dont les parents sont propriétaire d'un magasin d'horlogerie, Selig se passionne trés vite pour le

bricolage et l'artisanat, fabriquant des petits gadgets et réparant les petits objets du quotidien. A la mort de ses parents, il revends la

boutique car peu passionné par la clientéle. Une obscure rumeur court qu'il serait responsable de la mort de ses parents pour avoir

l'argent du magasin et vivre de sa passion. A la recherche de nouveaux défis, il rejoint le cabinet de détective d'Alduyn Valinore, ou il

apporte sa contribution sur les enquétes avec ses connaissances particulicres.
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