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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Amwour Craqiclue - Maladie

Selig a grandi a la ferme de ses parents avec ses fréres, dans la province du Duché d'Osta-Baille. S'est construit une solide carrure avec
les travaux quotidiens, dés son plus jeune age. Hélas il tomba malade d'une maladie extrémement rare. Ses parents désemparés et sans
le sou, I'ont abandonné en foret, le laissant pour mort. Etonnamment, on ne sait par quel miracle, il a survécu pendant plusieurs
semaines en forét, se nourrissant de fruits et petits animaux, jusqu'a finir par guerrir. Cette expérience l'a traumatisé et il décida de ne
plus jamais retourner chez ses parents. Il a vécu pendant des années de petits boulots de forgats, ou de mercenaire, ou il a développé

une force importante et un sens aigu de la manipulation de 1'épée et du bouclier. Jusqu'a trouver la boutique d'un Détective qui(...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: [=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornaliceé B Cravers @

Conscience : O Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractere : Qualicé : Cosmbac if'

Subversion : 2
Défaut : Auscllre

emotivité ¢ 2
Dﬂutf: . 3

Culpabilice: 3

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

4 : Faits marquants : Maladie de jeunesse dont il est sorti miraculeusement. Nombreuses missions de mercenaires.

Rencontre d'Alduyn et début de la collaboration a 1'agence de détective.



